
Berechnung einer Klappe mit 
Schalldämpfer in der akustischen 

Designanalyse



Klicken Sie auf Analyse, um ein neues Projekt zu erstellen

Benutzereinstellungen
wie die Sprache



Klicken Sie auf 
"Neues Projekt"”

Geben Sie ihm einen Namen 
und klicken Sie auf "Erstellen"”



Ziehen Sie das Diffusor-/Klappensymbol per Drag & Drop in den gestrichelten Bereich



Schreiben Sie einen Projekt-Tag, wählen Sie das Produkt aus und klicken Sie dann auf Speichern



Geben Sie die Daten ein und klicken Sie auf Speichern



Klicken Sie auf Empfänger, um einen Empfänger hinzuzufügen



Füllen Sie alle erforderlichen Felder aus, diesmal nur 
Empfängerkriterien eintragen, und klicken Sie auf Speichern



Ziehen Sie das Symbol "Einfacher Empfänger" per Drag & Drop in den gestrichelten Bereich



Wählen Sie Ihren Empfänger aus und klicken Sie auf Speichern



Ein einfacher Empfänger hat keine Raumdämpfung, 
es zeigt nur die aktuelle Schallleistung im Kanal an, 
Sie können es jedoch verwenden, um eine erforderliche 
Einfügungsdämpfung im Kanal einzustellen



Markieren Sie die Klappe, indem Sie darauf klicken

Klicken Sie dann auf Swegon Schalldämpfer



Schreiben Sie ein Tag und geben Sie die Abmessungen ein



Druckabfall Schallleistung nach Schalldämpfer



Wählen Sie einen Schalldämpfer in der Liste aus (markieren Sie ihn) 
und klicken Sie auf Erstellen



Schreiben Sie einen Namen auf den Pfad, indem Sie hier klicken

Name speichern, indem Sie hier klicken



Sie können weitere Berechnungen hinzufügen, indem Sie auf "Pfad hinzufügen" 
oder "Ersten Pfad duplizieren" klicken

Diesen Pfad duplizieren



Wenn Sie den Pfad duplizieren, erhalten Sie eine Kopie



Ändern Sie den Namen auf dem neuen Pfad und ändern Sie 
die Klappe, indem Sie darauf klicken.

Name ändern 
an der Klappe

und ändere die 
Konfiguration



Wählen Sie einen neuen Schalldämpfer aus, indem Sie auf die alte 
Schaltfläche klicken

Klicken Sie auf Schalldämpfer



Wählen Sie einen neuen Schalldämpfer aus und klicken Sie auf 
Aktualisieren



Bewegen Sie den Mauszeiger über "Berichte" und 
klicken Sie auf "Silencer Submittal"



Schall
Berechnungen



Tipps und Tricks



Sie können Objekte stummschalten, indem Sie auf das Stummschaltsymbol klicken
Dann wird das Objekt grau und wird nicht mehr in die Schallberechnung einbezogen.
Sie können die Stummschaltung auf die gleiche Weise aufheben.

Hover over this area 
to show the bar

Mute button

Der Vorteil besteht darin, sehen zu können, was das 
Ergebnis ist, ohne  z.B. einen Schalldämpfer, 
ohne ein Objekt zu löschen.



Schnelles Hinzufügen von Bibliothekselementen ohne Drag & Drop

Bewegen Sie den Mauszeiger 
hierher, um die Leiste zu sehen

Schnelles Hinzufügen von 
Elementen

Löschen   Edit

Bewegen Sie den Mauszeiger über das Elementsymbol
Schnelles Hinzufügen durch Klicken auf "Hinzufügen"”



Ermitteln des korrekten Druckabfalls für den Schalldämpfer mithilfe von Systemeffekten

Druckabfall mit Systemeffekten

Druckabfall bei idealen Bedingungen
(3-4 Durchmesser gerader Kanal)



Wenn Sie keine Schalldämpfer in der Liste sehen, 
Das liegt wahrscheinlich daran, dass der maximale 
Druckabfall zu niedrig eingestellt ist.
Erhöhen Sie den Wert auf 50 Pa oder höher.
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